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TASTEN UND FUNKTIONEN
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1. ANZEIGE AKTIVIEREN

Die Uhr ist bei der Lieferung ausgeschaltet. Um die Uhr zu
aktivieren halten Sie Taste [CLEAR] gedriickt. Gleichzeitig
halten Sie Tasten [MODE], [SYNC], [START/STOP] fiir

5 Sekunden gedriickt.

2. MONTIEREN DER UHR

Die Clear Start Uhr kann etnweder am Handgelenk
getragen warden, oder kann auch am Mast, Baum,
Deck montiert werden. Bevor montieren, Armbandes
aus dem Befestigungsclip entfernen und der dussere
Clip mit M4 oder 5/32’ Senkschrauben befestigen.
Benutzen Sie die entsprechende Locher. Bitte achten
Sie dass die Schraubenképfe eingesunkensind, sodass
die Uhr richtig einrastet. Beim Segeln die Uhr wieder in
den Befestigungsclip eindriicken. Um Transportschaden
oder Diebstahlzu vermeiden, kann die Uhr leicht vom
Befestigungsclip entfernt warden.

Bevor jede Benutzung, bitte achten Sie darauf dass

die Uhr richtig eingerastet ist.

3. HINTERGRUNDBELEUCHTUNG UND BIEPS TON

Bei aktivierte Hintergrundbeleuchtung, in egal
welchen Modus, Taste [SET -¢] driicken. Die
Hintergrundbeleuchtung bleibt 4 Sekunden lang
eingeschaltet.
Durch die héufige Verwendung der Beleuchtung
verkiirtzt sich die Lebensdauer erheblich.
Um Batterieleben zu verbessern, kann die
Hintergrundbeleuchtung desaktiviert werden.
In Race Modus, mit aktivierte Bieps Ton funktion
eingeschaltet, ertdnt innerhalb jedes vorprogrammierten
Intervalls ein Bieps Ton — bitte siehe Punkt 7.
Hintergrundbeleuchtung und Ton ein — ausschalten:. In Zeit
modus, Taste [SET -¢=] driicken und 4 Sekunden halten.
Hintergrundbeleuchtung symbol [=¢] und/oder Ton
Signal symbol [en)] blinken. Beim blinken, Taste [SYNC]
Schrittweise bis Funktion Beleuchtung und Ton , driicken.
Dann ein —ausschalten Option wéhlen. Wenn Funktion
eingeschaltet ist, erscheint entsprechende Symbol auf dem
Display, wenn aussgeschaltet erscheint kein Symbol.
Um Hintergrundbeleuchtung und Ton neu zu einschalten,
Taste [SET -¢=] driicken und 4 Sekunden halten, bis Bieps
Ton und Symbol erscheinen.
Alarm (Wecker) Ton und Bieps bei Tasten driicken bleiben
aktiv, auch wenn Ton Funktion ausgeschaltet ist.

BATTERIEWECHSELN
Sie sollten die Batterie nicht selbst wechseln.
Wenden Sie sich an ein drtliches Uhrenfachgeschéft,
um die Batterie austauschen zu lassen.
Uhr: 1x CR2032 3.0 volt Lithium Batterie
Timer: 2x CR2032 3.0 volt Lithium Batterie

GARANTIE

Ronstan International Pty Ltd garantiert dass die

Clear Start Timer & Uhren gegen defekten Material

und bearbeitungsfehler fir ein (1) Jahr ab erste
Einkaufsdatum. Fiir weitere Garantie Informationen,
besuchen Sie bitte Ronstan Internet Seite www.ronstan.
com, SUPPORT. Behalten Sie die Original Einkaufsquittung
als Einkaufsbestatigung.

4. ZWISCHEN ZEIT UND RACE MODUS UMSCHALTEN

Um zwschen Zeit und Race Modus umzuschalten: Tasten
[MODE] und dann [SYNC] driicken.

Beim umschalten, bleiben, die aktuelle Funktion oder Start
Sequenz gespeichert.

5. ZEIT MODUS

5.1. Funktion umschalten

In Zeit Modus, Taste [MODE] Schrittweise driicken bis
gewiisnchte Funktion erscheint: Zeit > Z&hler > Wecker.

5.2. Aktuelle Zeit Funktion

In aktuelle Zeit Funktion, erscheinen Stunden:Minuten auf
dem Display Zeile 1, und Tag-Monat mit Sekunden auf
Display Zeile 2. Kein Race Funktion Symbol

[©, ©, L, S, MR, 1] erscheint.

Uhrzeitformat dndern: 12 Stunden (am/pm) und 24 Stunden
Zeitformat. In Zeit Funktion, Taste [SYNC] driicken.
Datumsformat ander:n Tag/Monat oder Monat Tag. In Zeit
Funktion, Taste [START/STOP] driicken.

Uhrzeit stellen

In Zeit Funktion, Taste [CLEAR] 5 seconds driicken. Bis
Sekunden blinken. Taste [SYNC] driicken bringt Sekunden
bie null. [MODE] Taste driicken, Minuten blinken. Taste
[SYNC] driicken um 1 Minute pro Druck zu adieren.
[START/STOP] driicken um 1 Miinute zu abziehen. Taste
[MODE] driicken: Stunden blinken, Taste [SYNC] driicken
um 1 Stunde zu adieren. [START/STOP] driicken um 1
Stunde zu abziehen. Taste [MODE] driicken, Jahr blinkt.
[SYNC] driicken um 1 Jahr zu adieren. [START/STOP]
driicken um 1 Jahr zu abziehen. Taste [MODE] driicken.
Monate blinkt. [SYNC] driicken um 1 Monat zu adieren.
[START/STOP] driicken um 1 Monat zu abziehen. Taste
[MODE] driicken. Tag blinkt. [SYNC] driicken um 1 Tag zu
adieren. Taste [START/STOP] driicken um 1 Tag zu abziehen.
Taste [SET] driicken um Anderungen zu speichern.
Tasten [SYNC] oder [STOP/START] halten bei Minuten,
Stunden, und Datum erlaubt Schnellgang.

Sollte keine Taste innerhalb 8 Sekunden gedriickt warden,
sind die dnderungen automatisch gespeichert.

5.3. Zahler Funktion

In Z&hler Funktion erscheinen die verlaufenen Minuten und
Sekunden auf dem Display Zeile 1 und die verlaufte Stunden
auf Zeile 2. Ebenfalls auf Zeile 2 erscheint Studen und
Minuten. Symbol [€)] erscheint. Mit Taste [STOP/START]
kann der Zahler jederzeit angehalten und fortgesetzt werden.
Taste [CLEAR] driicken bei Null zu starten.

Der Zéhler lauft bis 23 Studen, 59 Minuten und 59 Sekunden
und startet erneut.

5.4. Wecker Funktion
Mit Wecker Funktion eingeschaltet, Stunden und Minuten
erscheinen auf dem Display Zeile 1. Zeile 2 erscheint nicht.

Wecker einstellen

In Wecker Funktion, Taste [SET =¢]. 2 Sekunden driicken.
Minuten blinken. [SYNC] driicken um 1 Minute zu adieren.
[START/STOP] driicken um 1 Minute zu abziehen.

[MODE] driicken: Stunden blinken. [SYNC] driicken um 1
Stunde zu adieren. [START/STOP] driicken um 1 Stunde zu
abziehen [SET] driicken um Anderungen zu speichern.
Taste n [START/STOP] driicken um Wecker ein -ausschalten.
Symbol [~¢=] erscheint wenn Wecker ist eingeschaltet.
Tasten [SYNC] oder [START/STOP] halten bei Minuten
und Studen instehlen, erfaubt schnellgang. Alarm klingelt
wahrend 30 Sekunden. Driicken Sie irgendeine beliebige
Taste um Alarm auszuschalten.

6. RACE MODUS

Um von Zeit Modus zu Race Modus umschalten driicken Sie
gleichzeitig Tasten [MODE] und [SYNC]. Die letzte Funktion
oder benutzte vorprogramierte Zeitsequenz [S], [MR],

oder [1] wird automatisch auf dem Display erscheinen. In
Race Modus, auf Display Zeile 1 erscheint der Coutdown

in Minuten:Sekunden, und auf Zeile 2 die aktuelle Zeit in
Stunden:Minuten:Sekunden.

6.1. Zwischen Start Sequenzen Umschalten
In Racie Modus, Taste [MODE] Schrittweise driicken bis
gewiinschte Funktion erscheint. Dann Option wahlen:
Standard ISAF 5,4,1,0 Minuten [S] > Match Race
10,6,5,4,2,0 Minuten [MR] > Individuell Modus [1].
[S], [MR] oder [1] Symbol erscheint und bestatigt welche
Start Sequenz aktiv ist.
Nur eine Start Sequenz kann aktiv sein. Sollte eine
Sequenz begonnen haben (zB ISAF 5 Minuten) kénnen
Sie nicht in eine andere Sequenz umschalten zB
Match Race. Tasten sind gesperrt. Daftir miissen Sie
Coutndown (S) ausschalten und neu mit (MR) anfangen.

6.2. Einstellen Coutndown & Repeat (Kreis) oder
Countdown & Zahler
Race Modus kann so eingestellt warden dass nach erreichen
von 0:00 beginnt die Sequenz den Countdown von neuem,
oder beginnt vorwartz zu laufen von 0:00 bis 59:59
wiederholt. Umschalten zwischen Coutndown & Zahler [(_)]
und Countdown & Repeat (Kreis) [€) @]: Taste [SET ~¢=] 3
Sekunden driicken.

6.3. Individuell Sequenz (Mehrfachf 1 Minute Sequenz)
Individuelle Sequenze wéhlen [1]. Countdown muss
ausgeschaltet sein, Taste [STOP] driicken. Dann [CLEAR]
driicken. So erscheint die 1 Minute Sequenz. Taste [SYNC]
driicken um 1 Minute zu adieren. Taste [SET =¢=] fiir 3
Sekunden driicken um zwischen Countdown & Repeat
(Kreis)[T] und Countdown & Zahler umzuschalten [€) €]
Taste [SYNC] halten erlaubt Schnellgang bei Minuten
Einstellung.

6.4. Synchronisationfunktion [SYNC]

In jede Start Sequenz, kann mit der SYNC Taste auf die
ndchste Minute abgerundet werden.Beispielweise wenn

der Countdown beim Vorbereitungs-/Zeit-Schuss zu spat
gestartet wurde. Taste [SYNC] driicken, und der Countdown
spingt zur néchste vollen Minute herunter in ten Countdown.

7. SIGNAL TONE

Waéhrend Countdown mit aktive Signal Ton Funktion, [en)]
ertonen folgende Signale:

Jede minute 2 kurze Bieps
1 Minute im
ISAF Standard Countdown

- - 1 kurze Bieps fiir
1 Minute im ;

L Jjede von 2 letzte
Individuell Countdown Sekunden
2 Minutes (entry time) im
Match Racing Countdown
Bei 50, 40, 30, 20 Sekunden 1 lange Bieps
Bei 15, 14, 13, 12, 11 Sekunden 1 kurze Bieps
Bei 10,9, 8, 7, 6 Sekunden 2 kurze Bieps
Bei 5, 4, 3, 2, 1 Sekunden 3 kurze Bieps

Bei Null (0:00 Stand) 1 kurze Bieps

Ton Signale kénnen wéhrend Countdown ausgeschaltet
werden - bitte siehe Punkt 3.



